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第１ はじめに 

   参加プログラム「すいしょう」（以下，「本プログラム」といいます。）

は，Pythonで動作する将棋プログラムです。Python入門書を途中で挫折したよ

うな方でも書くことができるような，簡単なコードのみで動作させています。 

 

第２ 合法手生成 

 

   図のように盤面に番号を振り，上に動かしたい場合1を引く，先手の桂馬の

動きをさせたい場合11を引く又は9を足す，という計算で駒を動かす。計算の



結果，11未満となる，100以上となる，又は10の倍数の数値となる場合には合

法手ではないため除外する。先手の桂馬の場合，下一桁が1又は2となる場所に

行くことはできない。 

   といった具合で，合法手を生成します。 

 

第３ 盤面評価 

   駒得評価のみの予定です。 

 

第４ 探索 

   以下のルールで探索をします。 

 １ 最も評価値が高い指し手を選択する。 

 ２ 選択した指し手の評価値Aと，当該指し手の２手前の指し手の評価値Bが異な

る場合，評価値Bを評価値Aの値に変更して，ルートノードから再度探索をし

なおす。 

 

第５ おわりに 

   反則負けをしないよう頑張ります。 

以上 


