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使用ライブラリ

● やねうら王 コンピューター将棋フレームワーク
○ 定跡生成、評価関数、探索部

● 使用するかもしれないライブラリ
○ Kristallweizen評価関数

○ Apery

https://github.com/Tama4649/Kristallweizen
https://hiraokatakuya.github.io/apery/


マシン情報

● CPU: Ryzen 9 5950X
● GPU: Geforce RTX 3080
● 総コア数: 16
● メモリ容量: 64GB
● OS: Windows 10 Pro 64ビット

● ソケット数: 1



学習

● 使用するライブラリ等
○ やねうら王

○ 学習時に使用する可能性がある

■ Kristallweizen評価関数

■ Apery
■ やねうら王によって公開されている教師データ

https://github.com/Tama4649/Kristallweizen
https://hiraokatakuya.github.io/apery/
https://yaneuraou.yaneu.com/2016/07/21/%e6%95%99%e5%b8%ab%e7%94%a8%e5%b1%80%e9%9d%a2%e3%83%95%e3%82%a1%e3%82%a4%e3%83%ab%e3%80%8145%e5%84%84%e5%b1%80%e9%9d%a2%e5%88%86%e3%82%92%e5%85%ac%e9%96%8b%e3%81%97%e3%81%be%e3%81%97%e3%81%9f/


評価関数

● NNUE



アピールポイント: 探索部

● 先読み: 数手先から先読みを行う

○ 数手: 5手程度を検討中

○ 数手先: 一番評価値の高い手を互いに選択すると仮定して進める

○ メリット: 数手先の評価値をより正確に決定可能

○ デメリット: 先読みした局面に辿り着かないことがある



アピールポイント: 学習部

● 学習時のパラメータを変更する予定


