
koron アピール文章

今回は通常の halfkp（halfkp-256x2-32-32-1）と halfkp_1024x2-8-32 の二つの NNUE を使
用します。
一定の手数で評価関数を入れ替え、序盤が得意な評価関数と終盤が得意な評価関数の両立を目指していま
す。
現在はどの手数で切り替えるのが最適か調べています。

使用ライブラリ
やねうら王 思考エンジンとして使用しています。 
tanuki- 評価関数を使用しています。
水匠 棋譜の生成に使用しています。


