
• 二番絞り 

二番絞りの誕生経緯については 2022 年のアピール文などを参考に頂ければ幸いであるが当初は白ビー

ルの強化学習データを流用するなどして，最高精度を目指す大きな深層学習モデルを作成しようとする試

みである．探索無しでプロ棋士レベルの強さに到達したため当初の目標は達成したと考えている． 

2022 年度は幸いにも準優勝という好結果を得たがその後モデルサイズの拡大には GPU メモリの壁がある

ためハードウェア的な制限で頭打ちの段階である．そもそも強化学習のステップにおいても 2020 年の段

階で 1 ステップ 2 カ月規模に達し，最終的に 1 年半程度の規模となっている。それでも教師データ数は数

十億局面程度であり，大規模学習へのリソース不足が明白である． 

モデル単体の強化とは別に強化学習のアルゴリズムレベルの改造を進めている．小規模実験レベルでは

AlphaZero などの欠点を克服する可能性を示しているが，高負荷実験での性能は未計測である．例年似た

ような表現となるが間に合えば新型，間に合わなかったら旧型で参加することになる予定である． 

また，ハードウェアとしては電竜戦第 3 回ハードウェア統一戦で使用した統一ハードウェアを用いるこ

とで実機のパフォーマンスを示すことができたらと考えている． 
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